
Erstellung eines Windows-Systemdienstes mit VS2010 und C# (Teil 1) 

Ein Windows-Sytemdienst ist ein Programm, das als Prozess im Hintergrund ausgeführt wird.  Das 

Tutorial beschreibt Schritt für Schritt die Erstellung eines Dienstes, der Zeitbezogen eine Aktion 

durchführen soll. Als Entwicklungsumgebung wird Visuell Studio 2010 eingesetzt. Die 

Programmiersprache ist C#. 

 

1. Neues Projekt erstellen 

«ōŜǊ ŘŜƴ aŜƴǸǇǳƴƪǘ αDatei-Neu-tǊƻƧŜƪǘΧά erstellen Sie ein neues Projekt mit dem Namen 

αMyFirstServiceά 

 

Benennen Sie den Service αService1.csά ƛƳ 9ƛƎŜƴǎŎƘŀŦǘǎŦŜƴǎǘŜǊά ƛƴ αMyService.csά um. 

 

2. Ereignisprotokoll ς Komponente EventLog 

Um Ausgaben in Textform zu protokollieren, wird eine Komponente EventLog hinzugefügt. 

Markieren Sie im Projektmappen-9ȄǇƭƻǊŜǊ αMyService.csά und legen Sie die Komponente Eventlog 

aus der ¢ƻƻƭōƻȄ ŀǳŦ ŘŜƴ !ǊōŜƛǘǎōŜǊŜƛŎƘ αMyService.cs [Entwurf]ά. 



 

 

3. 9ǊǿŜƛǘŜǊǳƴƎ ŘŜǊ 5ŀǘŜƛ αaȅ{ŜǊǾƛŎŜΦŎǎά 

Als ersten Schritt erweitern Sie den Constructor um die Angaben für die EventLog-Komponente.  

Lƴ ŘŜǊ 5ŀǘŜƛ ǎƛƴŘ ŘƛŜ aŜǘƘƻŘŜƴ αhƴ{ǘŀǊǘά ǳƴŘ αhƴ{ǘƻǇά bereits überschrieben. Erweitern Sie die 

Methoden um eine Ausgabe in das EventLog und überschreiben Sie zusätzlich die Methode 

αhƴ/ƻƴǘƛƴǳŜάΦ 

 
namespace MyFirstService  
{  
    public  partial  class  MyService  : ServiceBase  
    {  
        public  MyService()  
        {  
            InitializeComponent();  
 
            /*EventLog*/  
            if  (!System.Diagnostics. EventLog .SourceExists( "MyServic eSource" ))  
            {  
                System.Diagnostics. EventLog .CreateEventSource(  
                    "MyServic eSource" , "MyServiceLog" );  
            }  
            eventLog1.Source = "MyServic eSource" ;  
            eventLog1.Log = "MyServiceLog" ;  
 
        }  
 
        protected  override  void  OnStart( string [] args)  
        {  
            eventLog1.WriteEntry( "Dienst wird gestartet" );  
        }  
 
        protected  override  void  OnStop()  
        {  



            eventLog1.WriteEntry( "Dienst wird beendet" );  
        }  
 
        protected  override  void  OnContinue()  
        {  
            eventLog1.WriteEntry( "Dienst wird fortgeführt." );  
        }   
 
 
    }  
}  
 

4. Vorbereiten für die Installation 

Ein Dienst kann nicht wie ein einfaches Programm ausgeführt werden. Bei der Installation benötigte 

sind Aktionen auszuführen. 

Markieren Sie die Datei αMyService.csά und wechseln Sie in den Ansicht-Designer, wo auch die 

Komponente evenLog1 abgelegt ist. Mit einem rechten Mausklick in dem Ansicht-Designer öffnen Sie 

das Popup-Menü und wählen den Punkt αInstaller hinzufügenά aus.  

 

Öffnen Sie die Eigenschaften der Komponente αserviceInstaller1ά und ändern Sie den Namen in 

αMyServiceά und den StartType in αAutomaticά ab. 

 

Legen Sie die Eigenschaft αAccountά der Komponente αserviceProcessInstaller1ά auf αLocalServiceά 

fest.  



 

Erstellen Sie das Projekt αaȅCƛrstServiceά.  Um den Dienst zu starten, muss ein Setup erstellt werden. 

 

5. Erstellung eines Setup-Projektes 

Öffnen Sie das Popup-Menü der Projektmappe αMyFirstServiceά und wählen Sie αHinzufügenά und 

anschließend αNeues ProjektΧά. Wählen Sie das αSetup-Projektά aus und ändern  den Namen in 

αMyFirstServiceSetupά ab. 

 

Nach dem Bestätigen mit αOKά wird das Setup-Projekt hinzugefügt.  



 

 

Öffnen Sie das Popup-Menü des Projektes αMyFirstServiceSetupά und wählen Sie αHinzufügenά und 

αProjektausgabeΧά 

 

Wählen Sie αPrimäre Ausgabeά aus und betätigen αOKά. 

Als nächsten Schritt müssenά Benutzerdefinierte Aktionenά zugefügt werden. Öffnen Sie das Popup-

Menü des Projektes αMyFirstServiceSetupά. Wählen Sie αAnsichtά und αBenutzerdefinierte 

Aktionenά. 


